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か あげ 


まこと 


このたびは、八ドソンの CD • ROM ディスクをお買い上いただきまして、誠にありがと 
うございました。ご金扇の M に、この「取扱説纟月書 1 」をよくお読みいただき、正しい使用法で 


ご愛用ください 


スーパ 


〇 


シ ー 1 デ'イー ロムロム 


ようじよづ らゆろ V 


SUPER COROIVT ソフト使用上の注意 


せ-，ぞ t. j 1 1 


① PC エンジン、 CD ， ROIV ^ など八ードの接繞及 
び i # 芳 S に関しましては、各機器に付属の「取 


あ”かいせつめいし J かなら 1：** < f < ■> .t t ±‘ 

扱説明書」を必ずご熟読の上ご使用ください 


〇 


MLX う ‘ 


かなら 


㊂ CD _ ROIVl ディスクには、表と襄があります。必 
ず、レーベル面（ゲームタイトル等が印刷されてい 
る面)を上にしてセッティングしてください0 


らけう 


⑬ゲームプレイ中に、 GD - ROM ? プレーヤーのふ 
たを開けることは絶対にお止め<ださい。正常な 

て j はんたい いた a 

プレイが出来なくな0本^:を痛める場合がありま 
す。 




はんたい し人 t う 


@また、ゲームプレイ中に、 CD - ROtV ^ 本体に振動 
を与えることは、お止めください。正常にデータが 
読み込みできなくなり、誤動作する場合がありま^。 
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C 




..ジ 
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この GD * ROM c ディスクは、 


SUPER GD ROm a J 専用ソフトです。従来の 


CD ROm a J 

どう•さ tjltl うい どうさ 

」では動作し彳たしませんのでご注意くださし V 動作させるた 

めには 、 「SUPER SYSTEM CARD 」 が必要です。 


CD^nonii 




おんかく上う 


t 


※◦ひ闩〇!^ディスクは、音楽用 G □プレーヤーでは、使用しないでください。コンピユ 

よう きさ あくえいきパ お : t ii あぃ 

夕用データがオーディオ機器に悪影響を及ぼす場合があります。 


※万一製品に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。 





































緩師^ 辻野寅次郎 
































































































腕を上げたな 
自来也 . 


- J 


ウムヨシヨシ 

今日の修行は 
この辺にして 
飯にでも 
V するか/ 






































































そろそろおまえにも 
話をする時がきたよう 

ft で…… 




話って… 
大門教の 
こと力、!*? 




大門教のこともじやが>…… 
おまえとお前の先祖の 

火の一族とマサカドの話じや 














































































































































































かつてこのジパングは 
マサカドという男の 
ために 滅びかけた 

へ こと力 


s' 
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漆黒の闇 
化した時… 


/ 






V サカドと 


' 


闘ったといつ 




火⑧! 






纖逐: 


•落諸跑 




m 


織 




wm 


额 〆 ミ 




6 
































































lljl 1 

1 

I 


m A 

1 

fm 


7 









































































響 

そんなこと 

この 

オイラが' 
ゆるさねヱ 
ぜっ.グ 


ル‘: 






























































































お前と同じ 

火の一族の勇者を見つけだし 
力を合わせて闘うのじゃ 


そうじゃ/でもお前ひとりの 
力ではマサカドを倒すのは 
無理じゃろう 




_ 










マサカドを 

倒してくれよ 
このお金を持って 

いってくれ ^ 
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さて、これからは特別 
版。この広いジパングを 
旅するキミのために、少 
しだけ物語を追ってみる 






ノ :家を出ると、|ガマたちが見送ってくれる V 翁すと 
て f はげましすぐれて.、.せん rs つをくれるん:だ;^.… 


、ラ，。: t 錢气| fff - 

A i A i ね 

，隊^ 

錐_§錄 

b 羡 


為蠢急^. 
施急身•集. 

:美秦 
亀％ 
5 參 
秦泰 
I 争衾急 


=族ど,してマサガドと 
ぎたえてくれたじいちやんだ 



う,だめに、飼健 
行ってきますねつ.ゲ| 




筑}皮山の vV もどから\す々近ぐに見える筑波の村. 
まで導むそ v 筑波村で旅仕度をじな■くちゃねつ 。•/ 


m 

山 


ふ&り<» ikornm ^ さがす a > u 等 
ジパングをす <尤《0)» 

ジライ T ! おま允! 


t 


玄锇器 












































筑波村は、にぎやかな 
村。しかし、ここにも少 
しずつ、につく吉大門教 
の魔の手が伸びてきてい 
るらしい。近くの山に住 
むタヌキの悪さがひどい 
そラだ。許せんなあ。 


武具屋で買物だ。、最初の 80 両セ實うこどをおすす 
めす！).のは、'.野太刀と布かナこびら。それからと■なり 
ベめ雑貨產(よろずや)：へ行りて、縄わら:じとガマの 
.油务買うのが、、上手なゃガ方だぜ％二■:ノへ「 
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；.•おやけ:、二んなに早ぐ火の勇者だと名乗るやつが 
現れ g ぞっ 。〖: でも最初の言葉が: 「七 ンポコ リン，/」へ 

•だなん！:、’入ンな.十ツだな rv しやベってることも, 

力:んかへンン仲間仁なゥゐけど怪しいヤ.'ダだぜ 〇“ へ 


悪ダヌキがうるつぐ、.ぶ,っそうな世の中だから、 
.ハ この人の言う通り、旅仕度はちゃんと.した方がいし 
な。••そうびも忘れな C •、よう:•にね。' ウインドウた顔力 
尚て話す人の情報は；：重要なものが多いんだよ，ゲ 

v つ，...、， 卜 ' ' y :' .‘’ 

n •，或 今 . ■- ， ， 


■> 
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へ筑波の村かち南の方に、 



マズの:(主む洞がある 


との話が聞けた V :， ざっそく金太を連れて、\杼ってみ 
.る二と P したぜ；ところが洞め中には、でっかい石 
力骚せんぼを.している。どうすれば通れるんだちう'。 


:'■金 太をやづっけ、地下へ降り t 行くとく ノ大ナマズ 
が眠っている。こいつを起こ4て、地震を起こさせ, 
あのでっかい石■を、どう:にかしてもらうのだ こへ ‘ 



章太は、:「わら P のヒモゲほどけたの-で、先に行ぅ 
てくれ^ I と言う。でも先には、 y タズキカ S 1 せんほ y . 
へんなと思ぅ.て。ま域ブてぐると入金太が夕叉 
キの本性-をあら:わしだつ/人くそ. つ、. 〇メられた// ■ 
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#大ナ1の猶 












































山を越聽土浦城下爹 


タヌキの金太をやっつ 
けて、大ナマズの洞を通 
り抜けてっと。やって吉 
たのは、土浦城下。金太 
は仲間じゃなかったし、 
火の一族の仲間は、どこ 
にいるのかなあ7 


















: 大門教に追われて、水戸からこの城に逃げてきた 
黄門ざまが; V あの橋を渡れないようにじ; t レた めだ。 1 : 
■太 M 教に攻め込まわ;な-いように3，てわけだな。でも： 1 〆 
启来哄が行けば通し TC れるらしいぜっ.ダ /. ツ 




UUlJtl 


道の先にある'_お城が、土浦城とその城下町た v お 
城の右手を見るも川があってぐ撟ば、はね上げら. 
れている Q とゆ一こ■とは、あの先へは進めないのだ 
ろうか？ V とにがく城下田 I ベ入ってみるぜ っ。：， 

14： ，へ...:，.：.：.一. へ：-...、 ノへマ ： ... 


敗の4£翱^これないよクに 
除ま滲東の_を 
なくしたのよ 


















































































































， 土浦の城卞町を出ると、、 / 北に(わんど一癖お;家が: 
見える b あれがぐ姑下町でう’わさされていた、部豪: 
ボクァ'一め家かな？修行してもら1て、必殺魚{を 
覚えよ戦いがく-うんとラグになるらしいぜっ,グ, 




.この人が剣め名人ボ 
クデンと戦うんだぞ 6 
韓で、ポクデンを倒し t 
ん途中て、ガヲの油と:: 


.■ やった，//必殺剣. 
ボクデン斬,りは、会心 
ぬ心が無になったとき、 
きるってわけだ。 












さっそく 倏行、ボ 
-たちと戦うのと一 
。、わけだせレもちろ 
:りしても.いいめた] 



「りをもらったせ::/ 
やっだな3自来也 
んど強い攻撃がで 
.高ぐないけどね： 

V ，：..- - 15 





クデシだ。 
.モンスタ 3 

b やえば 、 M 
かを便った 



ポクデン軟 
50 〜撃フて 
，すはは一 
はそんなに 







どう ！；♦〒 このジパング fe 守り 
平和をも茇すため大产8»の 
デーモン fc ちと驪ゥてくれぬか〒 


s & mat ： ならい 《 r < ばわしを 


な今 

fc おしてみよ J どう * f tete かうか？ 

• はい いい龙 霣 




撟ガら'な/ 

% £L- iL ^ 

ばつをけ 
わ.の.，徳，ゎ1 
すヾそとる 

束、突え、 

約〇のら 
をよい-も 
と：とお.ろ 
こも--あい 

ぅぐ、：ろ， 

戰.た.. b い 
と音た ふ ノ 

教て一えと 
門っ答る 

太言とけ ■ 
、と J-'- 受 
はるい'を 
ま、やは頼 
さて r、 依，. 
門しで.。. 
黄通：ん.た 
，■を勇つ 
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雲切の里には、宿屋-とよろず屋がある。そのぼか 
太門教⑦動向や、いうんな情報を教えてく打るくた 
ベ.さんの伸間たちがい:る。：自来也と火め4族の味方 
がこんな卩扒る‘んぬ心強いぜらガ :ノ 


J 


泰 i # 桑秦秦泰 I 


看__， 


' ポクデシのあばら家を出式東へ行ぐと、.森の,中に、 
ボツンと：小さな村があイたぞ r これが盗っ人た％の 
村、雲切の里^ガマ仙人め友だちの遙賊の親分が、 全 
国に作らせ:たチ!]: 一^ ン村ゲ.自来也の味方だ レ/ ■ 

* - ■ "* fc . ■ _ B f ■ , 

16 〆. ：パン-こ ' ■/ 

* _ _ ■ .■.■い 








雲切の里のはずれて v ビョジビゴ>：はね:てる小ガ 
.がいた。:話しか1す H づし、て行く,と言う。小ガマ 
■ r 令ま,で行った:こどのある雲切の里なら、;と:.;:ベ 
もワープすることができる ぶ 願も丄ぃ仲間だ私. 




_鐵_ ^ m^i 


Jte © Hfe & 雄敏し tc い 《 aw ? す 
ジライ t さん#んば9て<ださい la 


も2?»之とが《#«ん《?ぜ！ 
才 u 赤いれぼ百人文 ift ?! 
さあマサ》ドをたおしに 


































娜敕_«綺赚 




小ガマは仲間にしたけ 
ど、火の一族の勇者はま 
だまだ見つからない。大 
門教に封印されてしまつ 
た神獣たちの謎など、 
かなさやならないものも 
いっぱい。進め自来也ガ 






7橋を越え T さらに東へ進むと、見えてきだのが鹿: 
'島(かレま)神社だ 0 鳥居の形の印は、神社か、門前 
町と いって 神のま わり！ 二発達して いる 田 J のあると’/ 
よ A た V 鹿島神社(とは、門前南■も栄犬ているぞっ。 


* 鹿島村の守り神、神獣白シカさ:ま,が、太門教によ: 
つで石に封印されてしまっている。 ■マサカ ドの復活… 
のために、ネ申獣の力こを封じ込めてしまわ'うと UT い： 
るのだ。助け出せるのは火の勇者だけだぞグ _ . ' 



-封印を解いだ自来也に、 g シカさまは神通力の卷 
物をくれた。神通力とは、■神鉍 fc ちの力。， 攻撃 や防:. 
御や治ばなどのく術のこ:とだ。こう.やって神獣たち 
からもらって、術め種類をふやしていくんだぜっ.グ 

パ , • ' •’ '* ■ - • . 

.■ぐ.： ■ン ， • .， へ い V 17 


te 
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if うすれ执、いん*? I 
かしま料09守 1 )_白シカさま# 
ぎ 大 ™ rs bis さ nr しま otes 



白、ソ K さま 





















































物 li 、 :尊ん i 約 3 午み。^^^^ 
もぢろん全部は紹介邊 


き；¢1：いけと、: 3入の火 
の勇者と入 Ri 0 ptB € 
くる 人たち仁けを紹介‘ 

レちやお令。キミ愚 f 

強い仲間たちだ。 


.オロ'そマル 


• 大蛇丸 


:初火の勇者，は_才□:チ 
丸だ b 術が得意め頼もVい:. 
や勹。 _ IE 義感もバッチりた:。： 
r 雜㈣てお得意だぞっ ，パ 


•小ガマ 

會自来也にづい 
:てぐるスーノ v — 

熊ガ小ガマ:ひ 
とっ飛びで全国 
の_め里を行 
き来しち尹う:の, 
だ。すけ X : ■ i 






















































❿ガマ灿人 


螓貝.来也を修行したし. 
お師匠さん。筑波由の: 
ふもとに住む，。 こ，の梦 
マ仙人のと 6 こ今へ/ 
から、この雄大！^ 

な赖語は、始■まん^ 

るのた本つ。/ / 0 


Ti 


參 tK 戸黄門 > 

♦水戸を追われて、土浦へ逃げてきた：先の副 
棘 tv 水戸光園公にあらせられるめた V ぐ" 


^れめく ♦雲切の親分 

，•火の一族なめぐ. * ハ,/ _ へ…： ン1 … へ 

B 族の勇者だン女 漕ガマ仙人め友達 0 火のザを助ける大盜人集. 

切 子だけど、とつ ■ 団の親分なのだ。： 2.つめの雲切の里 P いるよ。 

て'も力持ち。.#っ：、 ' ゝ . ' 

- ■ごちょ W ' ちょ tv か ..… ■ ^ 

鼓 rm 優しい ぞ ■ : : jisal IWUI ： 


•白シカさま 

畛大 H 教のために、石に封 
印されていた。ほかにも多 
くの神獣が、.封印され,てし 
まっヤいるらしいぜ。 ’： 































































れが、このゲームの舞台になる、、 % ジパ 


ング〃 の世界だ 


の物語はジパング全国 


のなかで、坂束(ばんどう）地方と呼ばれる 


地方の物語なのだ 


ジパングは日本のことだけど 


当の姿とば違う。北海道がないのは、 

月本では北海道は発見ざれていなかった 
ら、仕方がないとしても、地形がずいぶん 
違っ■いる。 

地形だけではない。時代や風俗など 
わゆる Pf 代^証と呼ばれることでも、 


1 ジパングは、 U 本人には違 
:って見えるだろう。 

, どうしてこんなに，ジ- 

；ング〃と本当^(と、ぼ 
.ぐくたちが思ってぃるもの） 
との差が、激しぃのかい 
うと、このジパングとぃう 
世界のお話を作ったのが、 
j ； 外国の人だからだ。 

このゲームには、ホテイ 
' 丸という外国人が出てくる。 


この人物こそ、作者が作者自身をイメージ 
して、作り出した人物。影の主人公とでも 
呼ぶべき存在なのだ。 

外国人から見た中世日本、ジパングは、 
ぼくらのイメージより、ずっとオドロオド 
口しく、ずっとずっと明るい。時代考証が 
メチヤメチヤで、総天然色の日本がある。 

でも、いいじやないか。ぼくたちが'物言許 
じるのに、時代;考証はいらない。楽し 
い物語なら、それでいい。いや、実はこの 
ジパングこそが、真実なのかもしれない。 


MnaHMMMMaHWMMMnaMia 


擊ジパンク全国図馨 








































坂東地方 
















さあ、ではゲームを始めよう。 CD.RO 
M 2 インターフェースと、 PC エンジン本体 
のスイツチ2入れ、 CD ディスクをセツト 



して、 RUN ボタンを押せつガ坂本龍- 


の&楽が始まってデモがスタートする 。も 
う一度ボタンを押すと、ゲーム開始だせ。 


イ 


ユ 


ゲームをスタートさせるときは/、はじ 
める"だ。一番初めは、*最初から"でス 
タートた、よね。もちろんこのゲームは、コンテ 
一が ある。 データをセーブしておけば、次の時 
そのままの状態でゲームを続けることができる。その 
時はへはじめる〃 で、 セーブしたデータを選ぶんだ。 

雜雞雜離#黎雜穆籲修參離#_##翁# 

，つす〃は、、、写す〃。コピ-すること 
たとえば、1に入っているデータを、 
^^2など別のところへ、新しく保存することがで 
きる。もちろん、その時に元の1のデータは消えない。 


データが保存されていると、いろいろ安心だもんね 


〇 



職#®®籲#_爨翁®❿參 


使える空きのデータがないときや、デ 


ータが 不要になったときは、このへけす 


// 


の コマン ドで消す こ とができる。''うつす 


// 


、 




けす〃は、もう一度?鶴忍してもらえるから安心。ま 


ちがえたら、その確認のときに「いいえ」だぞ 



會コンティニユー は、やりたいゲ‘ ームデ 
一夕を選んでノはじめる〃のだ。 



□ 


會セーブは、宿屋にタダでやってくれる 
人がいる。こまめにセーブしようぜ。 


0 




ゲームスタート fi コン于ィニユ 



>• 1 .-. , ■ 


: ■■ ■ 


^ . Jii .tr IP p- -u^—. I I I 


:: v - … 
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少し難しい話になるけど、よく聞いてくれ。 
CD - ROM 2 のセーブは、ゲームソフト （ CD ) の 
方でセーブするのではなく、本体 （インター フェ 
—スユニット）の方でセーブするのだ。ここで、 
いくつかの注意点があるんだよ。 

① イン ターフェースで セーブできる肯き力は限られ 
ている。 

② そして、他の CD . R 01 VI 2 用のゲー厶も、同じイ 
ンターフヱースに同時にセーブされている。 

③ だから、他の CD - ROM 2 用ゲームがセーブされ 
ている場合、天夕 f 魔境のゲームて 1吏える、デー 
夕の数が少なくなってしまうのだ。 

インターフェースに何もセーブされてなくて、 

空っぽだと、天外魔境は4つ分のデータスペース 
を持つことができる。でも他のゲームがセーブさ 
れていると、その数が減ってしまうのだ。ゲーム 
を始めるときに、そのことが表示されるそ。 

自分が使いたい数よりも少ないときは、例えば 
3人で別べつにやりたいのに、データスペースが 
2つしかないというような時は、リセットして、 
CD _ ROM 2 の最初の画面に戻し、セレクトを押し 
て、 CD - ROM 2 メニュー酬を出してくれ。ここ 
でほかのゲームのデータを消すと、 0 K なんだ。 





★ CDflOM 2 でのセーブ I こついての注意* 


00 A 
wm coeim 真 

m »3 wmmm 

004 

0045 TCN ( 3 I % X 3 








Engine 

OD - F=KOM SYSTiS _ 

ipum mm buttons 

_ NEO Horna Eloetruhic^ bl^i I38B 
m masmsofr 1388 


Mmmm 


wmmm 


•セレクトを押す と、 こ 
の画面になる。削除は、 
消したいものをひとつず 
つ、 初期化は、全部いつ 
べんに 消してしまうのだ' 


峰使いたい デ— 夕数が足り 
ない 時は、リセットして、 
この画面に戻って くれ。 


時残念だけどコブラを消せば ■ 
天外魔境のデータが増えるぞ~ 


詳しくは、折り込みのピンクの注意参を読んでね 
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2 娜天賊境の榇传进尨 


If M I 、 

__I V VP*% 

mmmm m ^g/r 

響 ■ 


( 移動中に①ボタンを押すと、 

コマンドが入力できる。+ボタ 
ンで►マークを動かして選択、 

: ①ボタンで決定だ。決定すると 
:]緑色のマ_クがつく。⑪ボタン 
1 を押すとキヤンセルされるそ'。 





I 






話したい方へ 
向かって ''はな 
す"と会話することが 
できるぞ。会話の終りに▼マ 
ークが出たときは、まだメツ 
セージが余左いているので、 （ D ^' タンを押し 
て送ってくれ。このゲームの最大のポイン 
卜は、人物が本物の声で話しかけてくれる 
こと。楽しいぜ。なお ''も 一 ど" の 、、せり 
ふす きっぷ〃 を「あり」に設定しておくと、 
⑪ボタンで会話をとばすことができるよ。 


•話したい人の方へ向いて、 4 はな 
す"。動物など人以夕 R こも話せるよ。 
零本物)の声で話しかけてくれる黄 
門さま。声を出す人物は、本当に 
重要な情報などを持った人だ。し 
っ力、り言舌を聞こうぜ。 
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• If 太刀 めきカギ 

•右か fc びら 


の 

コマンドを選ぶ 

と、持っている道具の 
リストが出てくる。+ボタン 
と①ボタンで迫 it を選ぶと、 

使う、渡す、捨てる、の3つ 
のことができるのだ。使う場 
合、右⑩写真の*うに何かの 
§に道具を使う場合> 物の一歩手_で、使う方に向いて使う 


どうぐの コマン ドで、 使 
いたし、道具を選んで使う。 

羃道具を使う場所が決まっ 
ている場合、その方向を向 
、てイ吏ってくれ。これは、 
宝箱に向かって、使ってい 
るのだ 


と。_すは、自分の仲問に、道具を渡すこ 


を捨てることだ。でも人ゼなものは、捨てられないぞ 


ご ■: W 


あおいの剣•縄わらじ 
布かたびら►ガマ CD 油 
皮かぶと 筑液の地図 


大ひげぬき 


I 舍てるは、 







••蟾參 •#### 睿參參馨馨_參_馨鬱钃聲⑩_蠡參瘳癱參⑩春__攀參參_響_ 


術を使うのは、戦關屮だけ 
じやない。移動の術など、移 
動中にしか使えないものや、回復の 
術など、移動中でも使えるものもある。 

その時は/、じゅつ"のコマンドを選んで、 

使ぉう。 

術の卷物は、自米 
也とツナデで交換し 
たり、預かり所に預 
けたりすることもで 
きる。使わないもの 
は m けておこう。 




え 
ず:今' 

惹使 

早又 

でる 

体術 
力は 

のこ 

回れ 

復だ 

をけ 

は。 

かと 

るり 

よあ 


術の使い方と、使える術の全リストは、 

この説明々の34ページから37ページの叫に 
$いてある。参名にしてね。 
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君雲織 
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'、つよさ"のコマンド； 

を使うと、現在の火の勇: 
者たちの:伏態が、すべてひと目で i 
わかる0名前の横にある►印の カーソル； 
を、見たい人のところに合わせると、ッ； 


ナデなど、 ほかの人の:^態も 、すぐにわ 
かるぜ。 

体、わざ、お金、徳、そうび。チェッ 
クしなきやいけないことは、たくさんあ 
るよ。ひんぱんに見るクセをつけようね。 


わざは術を使う力のこと。体と同じ 
ように、分母が現在の最大の技力 （IVI 
P )、 分子が現在の状態た。 


現在、装 1蓆しているもの。上から、武器 
よろい、はちがね（カブトなど頭にかぶる 
もの)、はき物の順だ。 


段とはレベルのこと。段が上がるごとに体が増え、攻撃 
力や守備力も上がるので、メキメキ強くなるよ。 


体力 ( HP ) のこと。分母が現在の 
最大の体力。分子は、今の状態の体力。 
危なくなると画面の文字が赤くなるよ。 




































1 


火の勇者が本来持つ 
ている攻撃力（素手の 
攻撃力）+武器の攻撃 
力が、この数字。武器 
の強さも確 I 忍できる。 


勇者が本来持ってい 
る、裸の守備力+防具 
の守 i 蒲力（よろい十は 
ちがね）がこの数字。 
要チ1ックだぜ 。 


勇者本来のすばやさ 
+はき物のすばやさが 
この数字。すばやさは Y 
攻守にわたって重要な 
数字なのだ。 


今、火の勇者全体が 
持つ ている、 お金の総 
量 だ。 単位は 両。 

装備をそろえるのも 
道具を買うのも、すべ 
ては 金。 大事に ね。 


徳 は、 経験値の こと。 この数字の分子の部分が、ため 
た 経^!の合計 だ。 分母の数字は、次に段が上がるため 
には"徳の数字は いくつに ならな くち やいけない かを し 
めしている。例えば、 分母が 8 で分子が 2 なら、 次の段 
になる ためには、 8の徳が 必要。 それに対して現在の徳 
だから、あと 6の徳が必要だとい ぅことだ。 







































































こがま"は、仲間にな 


つ 


た小ガマにワ ー プを命令する 
コマンドだ'。こが'まは、全国どこの 
雲切の里でも、一度行ったことがある場所 
なら、あっという間にワープすることがで 
きるのだ。すげえぜ.グしかも、こがまは、 
体力やわざに聞係なく、使うことができる。 
危なくなったら、一気に帰ることができて 
便利だぜ〇まだ小ガマを仲問にしてない人 
は、早く仲問にしよう。最初の雲切の里で、 
ぴよんぴよん飛びはねてるぜ。 



會、'こが ま"のコマンドでこのマツフ画面を出し、戻 
りたい場所の近くの雲切の里を+ボタンて選ぶのだ。 



''そうび"は 


武器や防具を装 

備するコマンド。せつ 

かく強い武器や堅固なよろい 

を R っても、装備しないと役 

に立たないので、必ず装備し 

よう。忘れるなよ。 

、、そうび"のコマンドを選び、 

だれの装備をしたいかを選び、それぞれ武 

器やよろいなど、どれを使いたい力«ぶの 

だ。装備をはずしたいときは、選ぶときに 

n : ボタンを押すと、はずれるぜ。 
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會今まで野太刀を使ってい 
たけど、新しく、強そうな 
あおいの剣をもらった。さ 
っそく、装1蓆し直して、攻 
撃力をチェックだぜ。 























































































便利さでは、別に変わら 


ないと思うよ 



.自来也が立ってし、る位置の一歩 
前。この写真なら木の根元をしら 
ベていることになるのだ。 



參鬱#_馨拳#響# 

、、かいせつ 々は、 術や道具 


の説明をしてくれる便利コマ 
ン ド。' あるき かた〃 は、+ボタンで 
ななめ歩きなんかができる よ。'、 せりふのは 
やさ"は、おそい*ふつう•早いがある。 
''せりふすきっぷ"は、「あり」を選ぶと⑪ 
ボタンで会話をとばすことができる。何度 
も同じことを聞きたくないときに使おう。 
通常は「なし」の:1犬態に設定されている よ c 


、、も一ど々 は 全部で4 つ Q ゲームには 直接関係な I 
けど、便利なコマンドなので、使ってみてくれ。 



* 


0 宝箱とかをしらべるとき 
は、宝箱の前に立って、宝箱の方に向か 
てしらベればいいので便利。 

反対に、足元をしらべたいときには、し 
らベたい場所から、1歩下がって、向き直 
ってしらべる必要があるの 
で、注意してくれ。1歩前 
をしらべてるってことが'わ 
かりさえすれば、あとは惯 
れの問題だから大丈夫。 




cm I 

どぅぞ 

へ-二 




あ雄 mi 
せ9祕《や* 
せ 1 j a す芝，*^ 3 
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戦闘に勝てないと、このゲームは終らな 
い。戦闘には B つのコマンドがある。この 
コマンドと、キミの頭を駆使して、敵との 
戦闘に apu するのだ。敵の分析、作 si 運 
など、天外魔境の戦闘は、奥が深いぞっ// 





b® 






刀やオノなど 
装備している武 


器で'切りかかるのが、 
'7 こたかう"だ。敵1匹しか 
攻撃できないので、複数の敵 
の場合は、+ボタンで、どの 


敵を攻撃するか選んでくれ。 

あとは、普通のコマンド入カタイプの RPG と同じ。 
自分の体力がなくなる前に、敵の体力を全部なくせば、 
キミの勝ちだ。速攻で決めろよ.グ 
''たたかう〃で勝てない場公は、作戦を術主体に変えたり 
いったん逃げて、装備を整えたり、レベルを I :げたりし 
て、 mm /ムダ死には、絶対避けようぜいっガ 


ボタンの左右か上下で戦う 
相手を決めよう。いろんな作単发 
が考えられるけど、まずは一番 
弱いやつからかたづけるんだ。 
攀自来也のコマンドを入れ終つ 
たら、今度は仲間の番。まだ仲 
間を見つけてない人は、急げ.ゲ 
仲間がいると楽しいぞ〜，グ 


_#騮靡■曝#耱#馨參參參■拳參《 _參#拳#鲁雜搴_#拿參參書曹_擧春##參 
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攻撃に使える術は多いので、 


どの敵にどの術が効くなど、 


特徴を整理しながら使おう 




ざて撃と 
M 、な組術 
g 術どみの 

尺を、合力 

に使緻ゎこ 
もお密せ动 
気うなる桌 
を 。作、の 
つ残戦味範 
けりを方囲 
ての立の 
ねわて攻術 




〇 





火の! Tj 矜は、そ 


れぞれ変った得意技を 


持って いる。'' ぬすむ〃は、戦關 


中に敵からお金を盗む技。お金をもら 

って、あとはスタコラ逃げよラってわけだ' 

峰オロチ丸の流し目は 
一撃必殺.グ確率は低 
いけど息の根を止める C 



_ツナデのつそ泣 
きは、敵にパニツ 

クを与える。何が 
起こるのかつ！？ 
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春#®參 _翁 



攻撃をしないで、防御だけ 
をする。受けるダメージが少 
なくなるので、体力が危ういときに、 
急用に使おう。ジリ貧にならないようにね 

_癱癱■春##鲁參鋤 _____ 

戦闘から途中で逃げ出すコ 
マンド。追っかけてくる敵も 



る。向こうのレベルカ 


\ 


つ 


ちよ 


りも強いと逃げづらくなるし、逃げられな 
い敵もいるので、あまり逃げまぐって先に 
進むのは、かしこいやり方じやないよ。 


攻撃用や回復用の道具を使 


フコマン 


〇 


ゆ 


りけんなど 


\ 


効果のわかっているものもわからな 
ものもある。余裕があれば試してみよう 



-誦邏戮 











成!7 


nmmmm 



畸攻撃用の道具と して、 しゆり 
けんは有用//:あと戦闘に欠か 
せない のは、 ガマの油 だな。 

















































































會修行はつらいぞ。 
剣の名人と呼ばれ 
る強い人を、倒さ 
なくちゃダメだ。 

レベルをいくつ 
か上げて、ガマの 
油を大量に持って 

ここにこよう。 



术クデだ» t 
赛碎するどさを旛した 




會ポクデン斬りが出た.グ与え 
るダメージは通常の2倍以上/ 



この ジパングの 坂東地方には、剣の名人 
と呼ばれる人が、4人いる。その一番乎は 
土浦城の近くに住む、ボクデン 
修行に行って、必殺ボクデン斬りをさず力 
ってきたぞ。 

ボクデン斬りは、会心の 
の心が'無になったと 
き、鋭い攻撃が決ま 
るのだ。 

そのほか、^垔続攻 
撃など、必殺剣を教 
えてくれる名人が、 

あちこちにいるぞ。 







40の必殺餌を曾得〇柔今// 






麵必殺ポクデン斬りをもらつた 
ぜ。修行のかいがあった な。 

















































































仲間は初めから n 段"を持っている 


ツナデやオロチ 
丸は、 1 [4 1 問になっ 
たときに、かなり 
の段を持っている 
ひとりで修行した 

のかな。レベル 

の上がり方は人 
によって遠う。 



レベルか上かると 
体とわざが回復するよガ 

天外魔境は RPG 。 RPG は、とにかく 
経験做をためて、レベルを上げるゲームだ 
ね0レベルが上がると、体力も技力もフル 
に冋復するからうれしい。敵を倒したり、 
人の話を聞いたり、徳をためまくろうガ 



I Tfj 職， r_T T rfifilTi 

レべ Mjprar 飲め（薄く娜// 






蜂攻撃力な ど、ス 
テ j タスも増えて 
いく。どんどん強 
くなつていく、う 
れしい手ごたえだ。 


螓徳は戦闘に勝っても 
らう だけ じやない。 人 
がくれることもある r 


•やつた//:レベルが 
上がつた。体とわざが 
回復す る r ラツキ ~//, 














































自來也は、筑3皮山での修行のお 
かげで、術の巻物さえあれば、そ 
の神通力を自由に使うことができ 
る。戦関中でも移動中でも、術は 


つ 


ても有効だぜ 


〇 


オロチ丸は、 r ? 米也と別な修行 
を積み、独得の術を持っている。 
自米也には真似できないよ。 

ツナデは術が使えない。力じま 
んで学校に行かなかったからかな 


〇 


.X.:::: 


..-.. 




謹 "Mi 




倉オロチ丸の彳 / f は、独得。有効性に富んだ、強 
力なものが多い。ただし、オロチ丸の® ： は、交 
換したり、預かり所に預けたりはできない。 
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p ■- •今い:.* 

-； : • 敏ざ.雜 



神獣の神觔(術)金使蛇魷ら// 


會術は、戦闘中においては、花形と 
も言える力を持つている ■. 

_ツナデは、術が使えないので、巻物 




































































































術の巻物をくれる、キミの味方 

マサカドが復活しないよう、地に封印し 
ていた、神の使いの神獣たち。しかし、こ 
の神獸たちは、マサカドの復活を企む大門 
教の丁]二よって、次々と逆に封印されてし 
まった。術の巻物をくれるのは、ほとんど 
がこの M 印を解いてもらった神®たちだ。 


ツナデに巻物を持たせよ5 




A 米也が持つことのできる術の 



全部で9つまで。でも、自米也が使える術 


は、全部で24巻もある。できるだけたくさ 


んの術を使いたいから、自米也が持てな L 


分は、ツナデに持たせよう 


0 


ナデが持っている苍物と、来也のとを 


つでも交換できる 


〇 


ただし、両方が 


9つ持って、空き 


がないと交換でき 


ないから注意.ゲ 


ツナデに、すぐには 
使わない術の巻物を持 
たせておこう。 



17来の. 
個也卷空 

のと#き 
術ツはさ 
がナ交又 
持デ換あ 
てで可れ 
る、能ば 
よ最 
天§術 


35 



i B M 



iill 



♦ほかにも、術の巻物を入手す 
る方法があるぜ。失くしたら" 
くれた人にもぅ I 度 A 7 A ぅんだよ 
























































































火の羼者の金術リストた•ダ 
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体 ( HP ) を 50 ポイント回復するのた。 
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30 ポイント程度ダメージを与える火の粉だ Q 
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酣方令目 
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麵全員に 20 程度ダメージを与える稲光だ。 

o 

月寝 

敵方丨匹 

敵 1 匹を眠らせる術だ。 

■"- ■ ■ . . '1 

■ • 1 
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! 

敵方 1 匹 

敵 1 匹の守備力を半分にする術だ。 
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敵方 r 四， 
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敵 1 匹の術を封じ込めてしまう術だ。 
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.;i “麵 .二.よ 

:敵万全貝 

敵のすばやさを#分にしてしまう術だ。 
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謙全員に 40 程度ダメージを与える稲光。 
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毒の沼などのダメブジを小さくす％術だ。 
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ダメージ 70 の火炎。粉火のパワーアップ 版。 
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毒を消し去る。毒消しと同じ効果の術。 
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敵全員の守備力を半分にずる術だ。 
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仲間 1 人 

傅を 80 ポイント程度回復。若草より強し、。 
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単寢 

敵方全農 

敵全貝にかかる眠らせる術た。 
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敵方全員 

目くらまし。攻撃が当る確率が半分になる。 
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これが使える術の全リストだ。書いてないところは、自分で発見して、書き 
込んでね。これらの術のうち、どれを持って行くかはキミが考えるんだぜ〇 
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Iran 

敵方1 

Pi — M — 

敵のを軍げる,攻擊_が半分になる。 
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敵方金貝 

敵の術を封じ込める〇禁印の強力版。 
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神炎 

敵方1兀 

lllliii 120の炎。粉火■最強力版た。 
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伸関全員 

敵の術を完全に旗効にする術だ。 
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ダメー ジ乎均 90 の雷。雷光の最強力版。 
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オロチ丸 


全部で 1 ?個。どれも趦強力だ// 


麵顧 > 麵麵儀 

永竜 

敵方1 E 

ダメージ_麵度の吹雪の_。 
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敵方全員 

ダメージ [00 程度の吹雪0抜 0 全員に効く。 

t : ■截^: ■: 

1 〇 

' . ■ . : 

t -> __ 

、1 ! J … ■■■■*>■ , 
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敵方全貝 

ダメージ 6(3 程度の敵を凍りつかせる術。 
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: tr ざへび 

風蛇 

仲間賴 

味方のすばやさを2倍にする彳衍。「 

〇 

〇 

ひ.へび 

火蛇 

r 禪間凝霞.':: 

味方の攻撃力を2倍にする術。 
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石蛇 

伸簡全員 

味方の守備力を2倍にする術。 
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体を完全に回復する術。 
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花華 
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仲間金員 

麵の通常攻撃を無効にする術。 
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雪解 

侧{人 

味方にかけられている術を消しさる術。 
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あおい 0 剣 




武器は、刀、才入弓の3種類。オノが 
得意な力もちツナデと、弓が得意なスマ ー 
卜派オロチ丸。個性に合わせて、武器を持 
たせよう。いろんなのがあるよっガ 


.無骨な武器だが 
素手よりましだ.グ 
まず#1 蒲しよう.グ 


r ! 来也はもとより、ゃっば 
り戦いの中心となる武器は刀 
だぜ:グ，ベン I でもらえる刀は、かな 
り使えるので、街®いはゾンかもね。 










•太古より伝わるという、妖 
力を封じ込めた一刀。値段も 
少々張るけど、その . 
価値は十分あるぞガ 
















































オロチ丸のお得 £ の武器だ。ほか 
の2人が持つより、2割楷しぐらい 
の力を発揮できるんだぜ。オロチ丸 
には r i .ゲ觉えておこうぜっ。 


オノを力もちのツナデに持 
たせれば鬼に金榨だ.グ付 M 
のところでもらってくる祌木 
のオノもいい切れ味だ.グた 

だ、振る場所をわきまえて“ 






白光のオノ 


•木こりネ寸の村長さんに 
頂いたオノた。とても大 
事な用に彳吏うんだけど、 
それまでの武器にもなる 


_ツナデが持つと、オノ 
も強力な武器になる山 
賊のオノは、最初に買え 
























防御力を商める点ではかぶとと•緒 
だが、バラエティ ー S かな品揃え。お命 
がたまったらグレードアップしよう•グ 


會一番貧相な防具だけど、裸でいるわけ 
にもいかない。最初は安物でガマン。 


縄ねらじ\ 


のよろい .縄で できた纖だけど、 

♦堅 L 、木の板をつなぎ合わせて 攻守に手ごたえがでて 

作った、安上がりのよろぃ D 布 くる。お買得 
かたびらよりはまし だ。 MhhM 


長 U ) 旅路に防具も大切， 


防具は、はちがね、よろい、はぎ物と3種 
類ある0はちがね、よろいは共に防御力を 
じかに高めてくれる。はき物はすばやさを 
高め、攻撃、守備共に強化するスクレ物だガ 


合戦よ:ろい 

合戦のときに着る、攻 
守兼ね彳篇えたよろい。防 
御力は10ポイント以上， 
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よろいだけいいものを買うより 
も、かぶとと併用して装備しよう 
とりあえず目ざすはツノかぶと。 












いいはき物は、敵に対 U より正 
確に攻撃 U よりうまく逃げる。フ 
ットワークこそ、戦圆の命だぜ。 


































キミに设 jro 接和物/費， 



道具には、いろんな種類がある01回だ 
けしか使わなし\道具もあるけど、何度も使 
う道具だって、いろいろあるんだ。うまく 
使って、旅を楽チンにしようせ‘い。 


4 


醻そうびはできな 
いけど、攻撃を捕 
佐する攻撃用道具。しゆりけ 
んは、敵全体に io ポイントぐ 
らいのダメージを 与えるそ。 




，商 t 全ダメー 
ジを^^る爆発物 
たく〖さんの敵と戦 
うとき便利。 


峰火の勇者の体を30 
ポイント回復させる 
薬。筑波の国特産の 
よく効くキズ薬、ガ 
マの油なのだ。 


_白へヒさまの神通 
力を封じ込めた、あ 
りがたい石。技を8 
ポイント回復させる 






.体内に入った毒を中和させる、 
毒消し油の入ったとっくり。毒消 
しの柿 f をもらうまでは、必携品ガ 































移動用の道具 



白ツルの羽 


♦洞や城などから、い 
つきに外■へ飛び出す道 
具。便利だが高いので 
有効に使おう。 


/"がノ 


この旅の目的のひと 
つが、ガマ族、 へビ族、 
なめくじ J 契に{云わる玉 
の探究。勇者が強くな 
るし、戦闘中に使える 
不思議な力もある。 



カギのネ重頃もたくさんある。お 
店では売ってないので、さがさな 
くちゃ手に入らないよ。カギ 
がないと次へけないことが 
多いから、は 
マメに聞いて、ち 
ゃんと見つ 
けようね〇 



地方地図 

よろず屋には、その 
地方の地図もちや一ん 
と売っている。この地 
図を見れば、どこにな 
にがあるかすぐわかっ 
て、助かっちゃうよ。 


そのほかの道具 



このほかにも道具はたくさん//あっとおどろく 
スーパーアイテム もある。見つけて使ってみようぜ。 
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0 バンク金キミの足で探検尨つ// 




ジパングの地形は、山 あり川あり、平原 


あり、森あり。道もあ 




たりなかったり 


て、ずいぶん複雑な地形 だ。その 地方地方 
で、 ちゃんと地図を 売ってるから、迷っち 
ゃうことはないだろうけど、 地形と述物 は 
覚えといた方がいいね。 |丨 

まず地形については、山は歩けない。川 
や海は歩いて渡れない。 I 平原よりも森の方 
が、怪物:^ h てきやすいしこんなとこかな, 

雄物1こち t ! ては、下と右のを兄てくれ, 

卜^^ • 



二れが村だ。 
村には、宿屋、 
武具屋、繼屋 
(よろず屋)、預 
かり所などがそ 
ろっている。情 
報もいっぱいだ。 
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麵城、または城 
下町のマーク。 
ここもお店がそ 
ろっている。お 
城があるわけだ 
から、その地方 
の中心地なのだ。 

_雲切の里なの 
だ。火の勇者ら 
を助ける、全国 
チェーン个、1。宿 
屋とよろず屋は 
必ずある。前線 
基地だ。 

































•ネ申社、または 
梓社を中心に栄 
えている門前町。 
ここにもお店が 
そろっている。 

中に神獣を祭っ 
た術土がある。 


ど; 




_—軒 家。.一一 
は、剣の名人ボ 
クデンの家だ。 
そのほか、学校 
とかの場合もあ 
る。とにかく人 
つてみよう。 


身* 1 調 


•大門教 によっ^^ 
獣？^圭寸じ込められ 
る石。大の字が、大門 
教のシンボルだ。早く 
神獣の封印を解いてぐ 
新しい神通力の巻物を 

もらおうせつ/’ 




-左の3つの与真は、どれも洞くつの入 
口だ。洞くつには、とっても重要なアイ 
テムがあったり、トンネルになっていて、 
そこを抜けなきゃ、次の国へ行けなかっ 
たり、とってもとっても重要なところだ。 









































町や村には建物がいっぱい。 一 番大切な建物は、 
なんと言っても宿屋 P というのは、ここには、ゲー 
ムをセーブしてくれる、神さまのような人物がいる 
からた V 」こまめに宿屋に立ち寄って、セーブしておこ 
う。もちろん一泊して、体とわざをフルに M 復させ 
る0要もあるぜ。 

お店はどれも、売り買い自由。売りたいものがあ 
ったら、どの;£でも引き取ってくれるよ。 






L 


I? 
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•武具屋の店の中。 
武具屋には、武器、 
防： I 攻撃用の道具 
などが売られている。 
先の村や町へ進むほ 
ど、いいものを売つ 
てるので、のぞいて 
みようせ。 

0ふつうの宿屋さん 
のほかに、雲切の里 
の宿屋さんなと、見 
た目にちよつと違う 
ものもある。でも、 
どれも回復とセーブ 
をする場所だつての 
は、おんなじだよ。 



-よろず屋さん。防 
具のひとつ、はきも 
のを売っているほか 
は、道具を売ってい 
る店だ。特に毒消し 
はここで売ってるの 
で、買ってす寺って行 1 

こうぜっ// 

_預かり所だ。お金 
と道具と術の巻物を 
預かってくれたり、 
預かってたものを引 
き取ったりするとこ 
ろだ。負けたら金が 
半分になるから預け 
るのが正解かもね。 
































會神社、お寺。神主さん 


やお坊さんは、大門教を 
嫌っているはずだぜ。 
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- 警攀 

ぬ 薄べ:. 

し_ 费” 

泰 I 

. 

會茶店なのだ。家のわきに立 
つているのぼりが、その印。 


攀茶店のなか。茶店なのに、道 
具ばかり売ってるヘンな店。 



成功すればお金が入るよ。 



會ここは盗っ人訓練 
所。 カン タンなサフ 
ゲームが 始まる 




會なんの変てつもない、 
ただの民家0でも情報が 
聞けるかもしれない。 


♦お城0えらい城主がい 
る。でも大教力\もう 
乗っ取っているかも。 


會これがにつくき大門教 
教会。ここで大門教信者 
がお祈りをしている。 
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:» * 肩^■署 


會民家だと思つたら賭場たつ 
た。 ヤバィ雰囲気がプンプン。 
•ツボ振りのお姉さん。ぅ〜 
む、 おいらだつて負けない よ。 
















































































































大門教征伐に旅立った火の勇者た 
ち。そしてその命をつけ m う、大門 
教の刺客たち。この戦いは、 i 敫烈な 
ものになるぜ 一 っ .グ 

愧物たちは、力まかせの攻撃、連 
攻撃、#、術、変身など、ありと 
あらゆる攻撃を仕ネ卦けてくる。敵^ 
特徴を早くつかみ、的彳 ® に戦って、 
大門教を打ち破ってくれ。ジパング 
の、 ド和は、キミの T ▲の中にある.グ 





犠 會モンスターの中には、連 I 売攻撃してくる 
やつらがいる.グー度の攻撃で、二度ダメ 
—ジをくうからつらい。早く自来也も、剣 


の名人に、連続攻撃を習いたいねつ 


〇 
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會彳麵の中には、毒の攻撃をしてくる、と 
んでもねえやつもいる。毒をくらうと、術 

■ 


で治すか、毒消しを使うかしかない。両方 
なければ、宿屋かよろず屋へ直行.グ 



#マップを歩いて いると、 画面がいきな 
り暗くなって……、怪物が現れたっ//: 
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: Hi : 



. U , , ■ 。 ■' ■*■ '■ 

! 祕 | 

广卜:.：卜 :: I 




うぎゃ一 っ. グカ及ばずやられてしまった.グ 
自来也がやられると、そのまま戦闘は終りだ。 







■離.._潘 


渥の由 

持ち物も徳もそのままだけど、お金は半分だ。 
•画面が赤ぐなると、体力が危ない。回復させ 
るか逃げるか、はたまた攻撃に賭けるかつ！？ 


綴 



体 （ HP ) が0になると、自来 
也たちは、もう戦えなくなる。前 
回セーブした宿へ、勇気ある I 散退 
だっガ持っているお金のうち、 
半分を•(吏って、体力を回復させ、 
反鼙尸 

仲間のだれかがやられたときも 
その戦闘が終ってから、前回セー 
ブし た宿へ 。 そして、全員が体、 
わざともにフルで復活だぞ。 


"*"2 


'-1 




誦画看. 

:- ビ•，1 . 

'■■■■：■ ,v ■ r.*. ■. ン ■ _ jr :. 




■へ 

:.な々.. 


I ** v-j-. f —A .V. . . 

—.• •— - _ 1 ..a. _ ： M — 

1.7 巧ドで以成ぶ^:::て:巧ご:.々，' 

► - ■-<>•1 v - - • r.- • -V. . • •. *.w.v .V-". wiu-. _ ■> .' f ... . - 


' ■ま.:::、 




: 

. :夕:::::..評 T 
MM 


磁廳 




薇: 節:,遣摄 

1 .... 


■. r. •■>■••• 

■■■■ * - ■ - ■ •- - ■ - ■ 

と' •; n . •■•，： .. ■■■ 

ン- >：+■ 




議 


ぐ，!>■，！■-■ 

-JUPV j> 


筆^ M 驗ぬ靈ぼ' : 5 . :冒:卩…屬 

復活したのは、さっきセーブした箱 
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これが大 mo !3 人衆だ。大巧 

教の教私部神^が、親玉。 

この3闵申^の庭孑幻王九 ？ K 3 L 

允が兒弟だ。そして手下どもは、 
大^教徒、妖怪などなど数限りな 
い。負けるな、火の t 港たち.ゲ 

























大門教にあやつられた、のらダヌキだぜ。 

H P は5 0 もらえる徳は丨匹につき1だ。攻 
撃は、ただ力まかせだけだが、たまに人に化 
けて、まわりの人をだます 0 


筑波のネ寸を出て、なまずの洞へ入ったあた 
りから出始めるのが鬼ダヌキ。 HP は同じ5 
だけど大門ダヌキよりちょっと強い。攻撃力 
も、大門ダヌキよりは、ちょい強めだそ。 


粗 


火の勇者をつ|ナ狙う1圣物たち。全部はとても見 
せられないけど、最初の方の敵を解剖しちやうそ。 
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づる#虫 


ナマズの洞内と、その近辺に a てくる、お 
化け虫。丨匹だけだとぜ〜んぜん楽勝なんだ 
けど、3匹もいると警戒しながら戦わなくち 
ゃな。毒は持ってないから、その点は安心。 




■ 

■一 •ぷし:““ユん- .. 



なまずの洞から出現する大へビ,.毒は持っ 
てないが、意外とすばやく、自来也の攻撃を 
たくみによける,. HP は5なので、自来也が 
から振りさえしなければ、楽なんだけどね 





大門教徒の中では最も下級な僧だ、いつも 
布教活動にいそしみ、まだ大門教に余り汚染 
されていない筑波の先あたりまでに出現する。 
H P 7で、たまに連続攻撃をしてくるぞ。 


タヌキの妖彳至で、大門ダヌキや鬼ダヌキよ 
りは大型で、 HP も9と少し高く、攻撃力も 
あり、なかなかしぶといやつだ。雲切の里近辺 
に出現この辺からガマの油を持ちたい。 
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でっかい敵キャラ第 I 号。最初に会ったと 
きは、すっごい強いやつが出たかと、おどろ 
くんじゃないかな。でも武器は大きな体だけ, 
たまに痛恨の一撃を繰り出すから注意,グ 


幻つイ9乎 


鹿島村付近に出現するイタチの化物，空を 
飛び、すばやさを生かした攻撃をしてくる。 
連続攻撃が得意なあなどれないやつこちら 
もすばやさを上げて、文ナ抗しよう。 




_ 


大 H 锺 






鹿島村近辺で布教活動をする、大門教の正 
僧。白シカさまを封 Ef ] しにきたやつか、その仲 
間だ。たまに回復の魔法ヒーラを使う。すぐ 
に魔法力5吏えなくなるから、あせるな。 


參 ■ ^ w " gL. 

\i7 I 

一 通:.. ... ぬ:. _ J 

タヌキの洞くつに住み、その近辺に出現す 
る。人に化けて旅人を襲う、悪どいやった。 
普通の攻撃しかしてこない、芸のないやっだ 
が、人のふところを狙うこともある。セ コイ- 






■a. 




.ゼ 


上 





















































筑波のタヌキたちを支配する、巨大なボス 
ダヌキ。タヌキのくせに、魔法をいろいろ使 
うという、とんでもないやつだ。筑波の国を 
もらう約束で、大門教の味方についた。 


水戸の近辺で出現してくる。一見すると、 
ただの太ったへビだが、その体は硬いウロコ 
におおわれている,:：ただ毒へビではないので 
毒におかされることはない。その点は安心だ。 





• 'ヘシ'':'，:：/ ] 

水戸近辺に出現するムササビの化物。すば 
やさは天下一品だ。とは言え、ここまでくれ 
ば、自来也もかなり強くなっているはず。3 
匹組とかでない限り、楽勝だと思うせ。 


:鲁 ■ …一 "" " . .. 

水戸の城内で、とじこめた村人たちの監視 
をしている化物コンビ。ヤコウは、攻撃力が 
高く、シキガミは守備力が高い。一緒に出て 
きたら、ヤコウからたたくのが鉄則だせ'。 



























































• : . 今 

筑波の国を支配しにやってきた大門教13人 
衆の丨番手。大ダヌキを使い、筑波の国を混 
乱させ、水戸城から黄門を追い出し、マサカド 
復活のため、人々の魂を集めている。（変身前） 


丄乂军ノ J はて一て一め SUM しこ、 TT _ ノ JW 、 

そんなに強くない,:，でもそこは大門教13人衆 
のひとり、そのへんの怪物とは比べものにな 
らない。特にマーゴの魔法に注意/ベ変身後） 




H キタ# 




磐毛(ばんもう）国に入ると出現し始める。 
筑波のタヌキたちよりは頭がいいらしい。さ 
すがはキツネだな。すばしっこくて、自来也 
の攻撃をヒラリとかわすのもキツネらしい。 


• ■ .i. . - 

* T-».a- -Tr.'—BT-I - IP - -i !■ iU-r, I 言 r 5 *a ，•一 t • • | 

• ' - • « 1 ♦»**• - » r • • 1 | - • 

. 




-.v 塵し 




太田村近辺に出現する。大門教の僧侶の中 
では、かなり地位の高いやつだ Q 魔法攻撃も 
派手になってくるせ。魂を拔かれないように 
i 主意しろよ。 
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はわい村■のあたりから出始める、大門キツ 


火の 


名前のとおり 


び)キツネだ. 


級 


り上 


ネよ 


気をつけて単戈 


使 


というやつを 


魔 


去マ 


つ 


コ 


おつね.: 






はわい村のあたりから出現する。先に出て 
きたノブスマの兄貴分のような、ムササビの 
イ匕物 だ,. 集団で出てきては、連続攻撃してい 
く、いやな やつだせ一つ. グ 
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^ uL 

1 ■ 

. : .て5】ロニ」寶,ユ蒙)' I 

阿武隈(あぶくま）洞に出てくる、プヨンブ 
ヨンの惶躺だ,:どのゲームにも登場する有名 
人。 天外魔境のスライムは、毒の攻撃をして 
くる。毒入りスライムってわけだ。 


…-— 二 …'.— ： …! r_r:—.'wr: •: ::. ■…- 




同じく阿武隈洞に出現する。洞くつの中を 
歩いていると、突然沼の中から現れるのだ。 
とってもでかい体だけど、その分攻撃力が強 
いわけだ。；主意が必要だせ。 
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も 
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すばやさ、守備力ち大事ガ 

天外魔境は、攻撃力だけじゃなく、守備 
力もすばやさも重要なゲーム。特にすばや 
さは、攻撃の当り方にも影響してるので、 
おろそかにできないぞ。注意してくれ。 

レベルアップをうまく使おう// 

レベルが上がると、体、わざがフルに回 
復する。これを利用して、遠^正に出かけよ 
う。遠征の途中に、丨回レベルが上がるよ 
うに調節すれば、ラクチンなのだ。 


武器だけすごいのを買っても、効率は良くない 
ぞ。平均して能力が上がるように、買いそろえよう 


やつよさ"で、あと I 
つ徳が必要か確かめる。 
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ウラワザ： II ボタンを押しながら移動すると早いぞ.グ 









































天外魔境の荇楽は、あの坂本 になっている 


能一氏がす m 作曲したのは、 

: ft 通のモチーフによる、プロ ロ 

——ゲ 、途中の渡し舟でのシーン 


特に、 CD - ROM 2 の特徴を /, i 
大限に生かした、重) V こで奥の深 
い、 n I 米のゲ^ ー ムとはケタ違い 


エンデイングの3曲だが、全体 のサウンドと、独打の世界観、、ジ 

ライア〃の世界を織りなす、シン 
プルなメロデイが索晴らしい。 


の ゲー ム 


ジックに 


シンを通した、すばらしい 1 H 


IS くの待 

ゲ^ムの 

広がれば、 


參ブロフイール參 


1952年生まれ.東京芸術大学大学院、音響 
研究科修士課程修了。大学及び大学院在学中 
から、音楽活動や演劇活動など、幅広:く活動 
し始める。1978年、ファーストアルバム「千 
のナイフ」をリリース。そのレコーデイング 

を機に、高橋幸宏氏、糸睚押青臣氏と親交を深 

め 、 YMO (イエロー •マジック. オーケス 
トラ)を結成0 YMO として、ワールドツア 
—やアルバムのリリースなど、精力的に活動 


スやアレンジなどに活躍。1983年、映画「戦場 
のメリークリスマス j に出演。音楽も担当す 
る。この年 YM O 、' 散開'その後、出版社を起 
こしたり、映画、ソロアルバムのリリース、 
プロデュースなど、様々な活動を展開中。 

1388年、映画「ラストエンべラー」で、ア 
カデミー賞、グラミー賞等を受賞。 

今回、天外魔境の音楽を担当。 CD - ROM 2 
による、電子音ではない本物のサウンドによ 


する _ 方、ほかのアーテイストのプロデュー るゲームミュージックを完成。 
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| H : 界に、本物の 
ュー ジック"を 
たいと各えたんだ 
が持つ" f 能性 I こ 
イメージが屯なり、 

しいシ ー ンが 
ゆかいだね。」 
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原作者は、 RH . チヤダ氏だ。 

「すし、すきやき、しやぶしやぶ、 
天ぷら…何とグレイトな食べものだ 

士山、芸者ガール、 f 口 I とビ 


ろう 


〇 m 


ユ 


-テイフルなのだ 〇 江戸、京都そし 
て EJ 本…ああ何というチャーミング 


な響きなのだ/ H 本は索晴らしい 
国だ/ その口本について私が,印い 

た本 『FAR EAST OF E 
DEN/Z I R I A 』 を、広井王子 

氏が、ゲームにしてくれた。これは 
私にとって非常にビッグな出米#だ, 
残念ながら、私はまだ『天外魔境』 

を M ていないが'、きっとフアンタス 
テイックなゲームに完成しているに 
違いない。私が感じた日本を、みん 
なにも感じてほしい…。私は『天外 
魔境』を発表してくれた、広井王子 
氏と皆さんに感謝しています。」 
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せ_会 


■ . i ■■*■■■■■■ ■ 
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參ブロフイ ー ル# 

東洋研究家。スミソニアン博物館東洋研究室第 
三主事。ファンタジーを中世のヨーロッパに題材を 
求めなくとも、日本そのものがファンタジーなのだ、 
と「天外魔境」の原案となった 「 F A R EAST 
OF E D E N/Z I R I A 」 を# 



THE ORIGINAL 

F?H •チヤダ 
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1 T 产 all ■ 一 、^-* - 
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TRANSLATION&PLAN 

広井王子 


原作の翻訳、企幽、そして監督は、 
知る人ぞ知る、広井卜:广氏です。 
「天外魔境は、はじめ映像化を H 的 
として企幽され、ラッキーなチヤン 
スに患まれて、 CD - ROM 2 化が決定 
しました。そこまでに2平の HH が 
流れ、さらに制作に2年-。僕として 
は 4 wj を n 米也と過ごしたことに 
なります。新し^、や-!の 1 h 1 険ドラマを 
作りたいという试みと、新しい喂の 
ゲーム メディアとの出会 L 、。540 メガ 

バイトというバケモノと、マサカド 

のタタリとの死闘も、今は、とても 
懐かしく感じられています。 

あれもやりたかった、これもやり 
たかったと 思いつつ、ただただ、、 こ 
の作品が、皆さんの心の中に残って 
くれることを願うばかりです。 

今、天外魔境がはじま〇ます…。」 


•ブロフイ ー ル# 

レッドカンバニー代表。コンセプトプランナー。 

T V アニメ、、 ワタル" や'、 グラン ゾート〃 等の設定を手 
掛け、ヒットをとばす:そのほか、菓子関係のおま 
け等の世界観作りのフロデュースまで手掛ける。お 
まけ制作を作家作業のレベルにもち上げた第一人者 











CHARACTER DESIGN 

辻野寅次郎 


キャラデザインは迁野さん。「 f 〗来也 
の絵を描き始めてかれこれ2年。描 
いた絵の枚数なんて、数え切れない 
ねえ。30分のアニメにしたら、何本 
分になるのかな。自分でも 『よ くこれ 
だ i ナやったな/』って感心してます。 
あまりにも作業が苌すぎて、もうメ 





•ブロフィール# 

キャラクタ—デザ ィナ—。 奈良県に生まれる。ァ 
ニメ界の東大、テレコムで、ディズニー作品の原画 
を数多く手掛ける。しかし、気がついたら、レッド 
カン バニーへ 流れついていたというラ ッキー な （？） 
人。無類の酒好き。ときとしてただの酔っはらいとか, 
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ゲーム 
界の 
大目付 


さく辦らが天外鼸镪 M 


「桃太郎」シリーズのさくまさんに「天外魔境」について I 吾ってもらったのだ 0 






峰インタビュー中に、横山智 
佐ちゃん力 SII びにきた。ちさ 
ちゃんは本職の声彳憂さん ^ 
この天外魔境にも、声で出 
演しているよ。 


背叛 ^^ V:iS 


會さくまさんも PC エンジンでゲ 
—ムを作るらしい期待できるね 




、-「⑶•着はすげえ。」 

VT« TP^—V- •-• 山 .- 一一 .,-.—-* fcjfiraa*!-，.！^ « _• - -■••- - . 一 .-•‘* w» 必 . 


「広井くんが： > CD * ROM 2 は化け物で "I 
よ/手伝ってくれませんか？.というの 
で、ネ兆太郎チームのエース•桝田省治を派 
遣したんだけどね。広井くんは、もともと 
大学の後輩だから、こういう大イ士事のとき 
は先輩として恩を売っておいて、あとでう 
ちのゲームを手伝ってもらう魂胆なのだ。 

だって ？ ジライア，みたいなイ t ： け物ゲー 
ム作れるの広井くんしかいないもん/ C 
D • ROM 2 は、広井くんだからその才幾能を 
発揮し始めたと言っても過言じゃないね。」 















これが天外魔境 - y ライア- 

壮大なスト ー* リー「天外魔境」。そしてそれを飲み込んだ、お化けマシン COROM 2 。 
この大ゲームの製作現場をのぞいてみよう。天外魔境は、こうやって作られたのだ。 


天外魔境のような壮大なゲームだと、 
ゲーム製作も流れ作業のように、ビシビ 
シ進行していく。絵を人れていく人、文 
字を人れる人、アニメ処理をする人、斤 
楽を人れる人。プログラムをする人でも 


戦關のルーチンを作る人と、これらすベ 

てをコントロールする、システムをブロ 

グラムする人がいる。とても全部は紹介 
できないので、キミたちにちらっとだけ 
見場の様子を兑せてあげることにしよう。 



MUf』 | ハ if 

: (Jj 


會#これが: It 海道のハ 
ソン本社玄関。ここ 
で天外魔境力作られた 






プロデューサー 中本伸一 


ゲームを 買ってくれた皆さんっ// 「天外魔 

±竟」は、どうでしたか!？壮大なストーリーと、 
最高の スタッフを 集め、念入りに企画し作りあ 
げた、かなり高水準 
なゲームに 仕上がっ 
たと自負しています。 

CD - ROM 2 ならでは 
の本物の R P G のダ 
イゴ味を、十分に味 
わって下さい。そし 
て、意見や感想を、 

どんどん聞かせてほ 
しいと思います。 














































の製作風景なのだつガ 


れが初公開.グ天外魔境のゲーム画 


面の原画だ、キャラクターひとりひとり、 I - 


背景のひとつひとつまで、こんな原画力 


用意された。それをコンピュータグラフ 


ック用のツールで、どんどんコンピュ 


r —>■•”一 


夕の中に入れて L 


みるみるうちに 


八. 


しん/ふマ•乂 

’ ‘‘./'V ，く 

え V 


きれいな絵が、画面から出てくるぞ。 


---ン 


㈤ 


画面用の原画だ。さんがかいたこの原画 
を、コンヒュータに入れるのた。 

■►畢右が絵を入れているところ。絵をかくッー 
ルで次々と入れていく。下は、ゲーム画面だ。 




V 乂•社ん‘.しへ 
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t _ 藤初出" 
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の te び〇〇はたら# ア，パレ！ 
1 シも目が含* fc ワイ 




パ Q 乎字峰 
入キばは画 
れとれ 面 
ちコるデや 
やン人ザ文 
うビがイ 
のュ、ナ 
だ I テ丨 
°タキと 
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セリフを鑤音するスタジオ 


天外魔境の敁大の特徴のひとつは、キ 
ヤラクターが肉声でしやべることだ。 

のセリフは、当然、声優•さんたちが吹き 
込んでいる。登場人物紙これだけたく 


ぱ 


さんいるから、声優さんたちも、い， 

い。本3は何十人もいるんだけど、いっ 
べんに向時に録音するわけじやないんだ。 
だから少ししか紹介出来ない。ゴメンね。 
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® JVM 

.- 广 -^-r*' 一 ，.--!^ 广 

峰永井真理子さん だ。 
_大竹まこと氏も登場。 
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;黃の产％出 

•し■震，さん 

友—さん ナ 

r - I I !L_ 
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音を 録つてるスタジ 
才と、ミキシングル— 
厶 。みんな 直(剣 だぞ。 
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CD _ ROM 2 の可能性を追求していったら、ど 
んどんすごいことができるってわかってね、お 
もしろかったけど、えらくしんどかったです。 

敵キャラは多いし、 

背景も多い。マップ 
は広いし、シナリオ 
は大きいし、メッセ 

—ジも超豊富。 

ゲー厶4本分ぐら 
I 、仕事しましたね 
それも、（今まで最大 
級） X 4つて感じだ 
つたな。 


會音楽や声や音を 
調整す るマシーン 
だ。 I 胃した声、 
坂本さんの音楽、 
ゲーム サウンド、 
すべてがここで コ 
/トロ ー ルされる 

峰セリフを本当に 
しゃべるキヤラク 
ターたち D このウ 
ラで声優さんやミ 
キシングの人や、 
たくさんの人の苦 
労があるんだね。 


—フブ□グラマ-飛田雅宏 

































言莫は、こんな風に入れち 


緣声、音、文字、それぞれ別な人が 

ガンガン打ち込んで いく。セリフは、パ 
ソ コンの 中でも、 ワープロみたい なやつ 

でガンガン打ち込んでいく。 

そしてこの膨大なゲームデータを集め、 
つなぎ合わせて、ゲームにするのがゲー 
ム プログラマーなん た’ ぜっ.グ 





畢 Mi 里して才丁 
ち込むのだ。 








會セリフの原稿だ。これを、…… 




天外魔境は、最初 
こんなゲームだった // 


やつた仕事ですか？戦闘システム以 
夕 f <7) ほとんどのブ□グラミングをやリま 
した。システム、マップ、会話、イベント、 
本当に全部。プログラムと音を合わせる 


一番最初に出来あがった天外^魔境は、実は 
今と全然違うゲームだった。アクション RP 
G だつたんだ。その後、改良に改良が重ねら 


のが、大変で 
したね。今後 
CD - ROM 2 の 

作品は、セン 
スが要求され 
てくると思い 
ます。センス 
が悪いとそれ 
がまんま露出 
されちやう。 




れて、今キミが手にしている形になったんだ。 
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峰筑波山中には、クイズ 
を出すガマがいた。これ 
に答えて次へ進むのだ。 


0_>ジ命—ン 
t 麽史クーイ戈1| 

ム：*ホしいから考 ATCfc 


« 7 | 


參単戈闘はァクシ 

d ノだった/， 


































戦闘システムを作り 
ました。今回の戦闘シ 
ステムは、 パーティ だ 
つたでしよ。あと敵キ 
ャラがアニメ処 i 里され 
てたし、神テと力、もあつ 
たしね。とにかく、し 
んどかったですね £ 
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メインブ□グラマ-菊池賢次 




















































坂本 II - BO 、 B 1 さくまあぎ 
ら65ジパング20』1邪神 
斎51十三 A 衆50、51術85、31、 
34,35,36,37守備力27,40,41,58 

しゅりけん42ジライア1 HDv 
18,36,37しらべる四城47白 
キジの尾43白シカさま17、19 
白ツ / UZ 颂43白ペビの石42神 
社•お寺47神猷34、35糊！^ 
34水王丸5〗すばやさ27、40、 
41、58セーブ23、 4 B そ〇び28、 
28、38、39、40、 41 


動、 D 所2546 5そなき31 

ラつす22大ナマズ13オノ 
39オロチ丸18、37 
_カギ43鹿島神社〗7刀38 
四かぶと41湖 LUA 3-9, 
1 U 9 ガ70;油42かやく玉42 
金27、46体 EB 金? U 2 雲切の 
親分13雲切の里 1 B 、19 ゲーム 
スタート22けす迚^ T 51 
攻撃力 E 7,38 v 3 e こがま 16.18^ 
28コマンド24〜3〗コンテイニ 
ユー 2 Pv E 3^ 46 T h ^ 


D 








50,51たたかう 
30 玉 43 段 36 地形4445チヤ 
ダ62菊£ 47筑波の地図43筑 
波村11迁 UH 次郎64ツナデ 
19つよさ26、27とラぐ 

42,43道場15、32徳27、33毒消 
し42.46 m 47 
ppi ながし目3〗にげる3〗盗っ 
m Ail _ 47ぬすむ31 




はき物 4 i 、4 B はじめる ee 
1はちがね41はなす24必殺 
剣15,38火の勇者9、 1(3 mBE 
子63 _1 38,39武圓匿 12,46 
防具40,41ポクデン15 
j 巻^ 34,35マサカド5〜10、 
*^50、51まもる3〗店46,47 
水戸^^ 5、19民家47も 一 ど 
89モンスターマニュアル52〜57 
平亏宿屋 4 B 、49 やられた時49 
U 弓39よろい40よろず屋 

46レベルアップ33 58連続攻 

m 86わらじ 4 i 


I 


制作 





















★このディスクを無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます0 


シー，デイー ロ ム 


\i 力、ん L "! i ちけう ^ 


CD - ROM ディスク馨保管上の注意 


COMPACT 


汚さないで！ 


しんごう1 と めん 


め■ん はん/こいが才1 


•信号読み取り面（レーベル面の反対側 
の光った面）を汚さないよろに k 意し 
てください。 M れた場合は、やわらか 
い布で、中心部から外周部に向かって 


放射状に軽く拭きとってください 


とさ 


汚れた時は、やわらかい 

布でふいてね！ 


よわ 


キズには弱いんだ 


やさしく、出し入れ! 


シー デ' 


文字を書か 
ないでね！ 


CD - ROM ディスクにキズをつけな 
いようにしてください。ケースからの 
出し入れの際は、こすりキズをつけな 
いよろ、特に注意してください。 


めん 之んび ■ 


レー ベル面に、鉛筆やボールベンな 

もじ か とう け 

どで文字を書いたり、シール等を貼ら 

よ t めん 

ないでください。読み取り面にキズを 


おそ 


つける恐れがあります。 CO_ROM デ 
ィスクを曲げた0、センター礼を大き 
<しないでください。 


あな おお 


孔を大きくしないで 


たいせつ 


いつまでも大切にね 


i t 


il かん 


春プレイ後は元のケースに入れて保管 
してください。また、 CD - ROM デイ 
スクは、高温、高湿の場所には保管し 
ないで< ださい。 


おんど しつど らがレこ 

温度、湿度にも注思して！ 
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たたか なか 


ジパングの運命を背負い、戦いの中へと身を投じてゆく自来也。 
人々との出会いと別れ、そして、信頼と友情、 

たたか かっとう なか そうだい てんかい 

戦いと葛藤の中に壮大なドラマは展開されてゆく。 

約3千人の登場人物と、広<なマップの羊で、 

真の勇者、自来也の伝は築かれる。 

負けるな、自来也。負けるな、火の一族たち。 

憎吉大門教を、その手で倒すのだ。 



n COMPACT 


たびた じらいや だいもんきょう う たお 

旅立て自来也/大門教を打ち倒せ。 
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この溶岩流はわしが止める 
せめてものろぱしだ 
L さあ行くのじゃ勇者よ！！ 




おおつサル潮だ！もうおまえに 


用はな V 


さっさとかえれ 


ん？おまえは火の興者だな 
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ゴーモンに 

5ポイントのタメ^-ジ！ 
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